
 

Lancement du Game Boy 

Le 21 avril 1989, au Japon 



Le Game Boy  est une console portable de jeu vidéo 8-bits de quatrième 

génération développée et fabriquée par Nintendo. Mise en vente au Japon 

le 21 avril 1989, puis en Amérique du Nord en octobre 1989, et enfin en 

Europe le 28 septembre 1990, elle est la première console portable de la 

gamme des Game Boy. Elle fut conçue par Gunpei Yokoi et l’équipe de 

Nintendo Research and Development 1, soit la même combinaison ayant 

conçu la série des Game and Watch ainsi que de nombreux jeux à succès sur 

Nintendo Entertainment System, c’est-à-dire le NES.  

Malgré la sortie de consoles portables techniquement plus avancées, la 

Game Boy connaît un franc succès. Les modèles Game Boy et Game Boy Color 

totalisent 118,6 millions d'exemplaires vendus à travers le monde. Dès sa 

sortie aux États-Unis, plus d'un million d'exemplaires sont vendus en 

quelques semaines. La production de la console portable s'est achevée en 

2003. 

La Game Boy possède quatre boutons : « A », « B », « SELECT » et « START », 

ainsi qu'une croix directionnelle. Un bouton « on/off » ainsi qu'une fente 

pour insérer les cartouches sont situés sur le haut de la console. Nintendo 

recommande aux utilisateurs de laisser insérée leur cartouche afin d'éviter 

que la saleté ne pénètre dans la console.  

Bien qu'elle soit dotée d'un écran monochrome de 23 040 pixels, la Game 

Boy est légèrement plus puissante qu'une Nintendo Entertainment System 

(NES). La Game Boy a un processeur graphique très puissant pour l'époque. 

Les bruitages sont similaires à la NES mais peu de jeux utilisent la totalité de 

la puissance de calcul sonore de la console contrairement à la NES.  
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